
 
LOGIC & FLOW

인스턴스 던전
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CATEGORY

인던 공통 로직

인던 로직 예시



1. 인던
공통로직



사전 퀘스트

새로운 던전&맵 해금!

던전 clear?

퀘스트 조건 clear?

퀘스트 완료

퀘스트 던전 입장

프로그레스식
던전

퀘스트 던전
NEW
던전&맵

던전 수행 캐릭터 3종 선택 



파티퀘스트 과정
적토
레이드

파티 매칭

적정레벨 : 48 이상
요구인원 : 8인

제주JEJU

(조건 미달성 시 흑백처리)

파티원 검색중..(5/8)
돌아가기

던전 입장

추가 매칭

최종 선택

해당 인던 선택

파티선택창

파티원 정보 확인

(탐색 중) 돌아가기

요구 인원 모집 완료

매칭npc 대화

인던 조건 달성?

인던 선택 활성화

매칭 지역 선택창

해당 지역 인던 선택창

게임플레이 방식
yes: 파티 no: 솔로잉

그대로 입장?

조력자 사용?

해당 인던(솔로잉) 선택

AI 캐릭터 랜덤 배정
인원수 풀방인 파티 참여?

사전 저장된 친구 정보 출력

나머지 AI 캐릭터 랜덤 배정



제주JEJU

BOSS
불가사리

파티 검색 솔로잉

적정레벨 : 40 이상
요구인원 : 3~4인

AI 캐릭터 생성중..
돌아가기

던전 입장

추가 매칭

최종 선택

해당 인던 선택

파티선택창

파티원 정보 확인

(탐색 중) 돌아가기

요구 인원 모집 완료

매칭npc 대화

인던 선택 활성화

매칭 지역 선택창

해당 지역 인던 선택창

게임플레이 방식
yes: 파티 no: 솔로잉

인던 사전퀘스트 달성?

그대로 입장?

조력자 사용?

해당 인던(솔로잉) 선택

AI 캐릭터 랜덤 배정
인원수 풀방인 파티 참여?

사전 저장된 친구 정보 출력

나머지 AI 캐릭터 랜덤 배정

파티퀘스트 솔로잉



던전 입장

추가 매칭

최종 선택

해당 인던 선택

파티선택창

파티원 정보 확인

(탐색 중) 돌아가기

요구 인원 모집 완료

매칭npc 대화

인던 선택 활성화

매칭 지역 선택창

해당 지역 인던 선택창

게임플레이 방식
yes: 파티 no: 솔로잉

인던 사전퀘스트 달성?

그대로 입장?

조력자 사용?

해당 인던(솔로잉) 선택

AI 캐릭터 랜덤 배정
인원수 풀방인 파티 참여?

사전 저장된 친구 정보 출력

나머지 AI 캐릭터 랜덤 배정

조력자 AI
 

LV 26. 사우스폴게이트 LV 25. 사폴게친구AI LV 25. 그냥AI

친구 정보 추출..



던전 완료

던전 입장

던전 활성화

보스 스테이지 완료

던전 입장할 것인가?

캐릭터 적정레벨 경고 UI

싱글플레이 던전창

선택 인던 사전 퀘스트 달성?

던전 비활성화 BOSS

해치

던전 입장

적정레벨 : 25 이상
싱글던전

싱글 던전 과정

서울 SEOUL

(조건 미달성 시 흑백처리)

이 던전의 캐릭터 적정레벨은
25입니다. 입장하시겠습니까?

YES NO

추가 레벨업 등 다른 컨텐츠 진행



소탕 시스템

일반
던전

던전 입장 소탕

적정레벨 : 3 이상
싱글던전

서울 SEOUL

 

YES NO

경험치1/2 수령

소탕 사용

던전 선택창

수령 완료

소탕 관련 UI 출력

이전에 클리어한 던전인가?

소탕 사용횟수가 남았는가?

아이템 수령

소탕 사용 불가

이전 클리어 결과
에 상응하는 재화
수령

소탕을 사용하시겠습니까?
당일잔여횟수 : 4



신규 캐릭터 육성 희망

이후 경험치 1/2 분배

성장 링크 횟수가
남았는가? (Max 3)

캐릭터 관리창

성장 링크 사용

육성 희망 캐릭터 선택

사용 캐릭 중 링크 연동 캐릭터 선택

사용 불가

성장 링크

성장링크 사용중.
경험치 1/2 분배



랭크 및 결과창 출력

플레이어의 던전 클리어

데미지 99999

유틸 99999 경

감 99999

결정타 99999

스위칭 99999

스킬활용도 999

딜

량

유

틸

경

감

결정타

스위칭운영

스킬활용도

랭크창

-랭크 계산-

etc..

딜러 캐릭터의 주요 평가지표
플레이어의 총 딜량
던전 내 전체 몬스터 체력 대비 

유틸 캐릭터의 주요 평가지표
플레이어의 힐량, 
혹은 버프를 건 횟수를 반영

탱커 캐릭터의 주요 평가지표
플레이어의 데미지 경감량,
혹은 공격 유도 횟수 반영

스킬로 공격한 적의 수

운영 캐릭터의 레벨 격차
포지션 밸런스, 캐릭터별 활동량
등을 반영하여 평가

몬스터를 처치한 일격을 가한 횟수



알림 UI 출력

파티 퀘스트 진행 분기점 발생

달성 정보 전황

알림

SPG님이 열쇠를 획득했습니다!

파티원의 스테이지
클리어 조건 달성 

파티원의 키아이템
획득

etc...

몬스터 증원

파티퀘스트 진행 알림

보스몬스터 캐스팅

etc...

파티원의 사망

네임드 몬스터 처치

etc...



제한시간 내에
몬스터 처치?

보스 스테이지 시작

광폭화 몬스터
처치?

던전or스테이지에서 나옴

제한시간

던전 완료

제한시간 타이머 시작

몬스터 광폭화



중도 포기 희망

해당 스테이지에서 나옴

포기

파티인가?

esc키

‘포기’ 선택

메뉴창 출력

만장일치

파티원 투표



-보물상자-

수령완료

스테이지 클리어

재화

공통 보상

경험치

맵 중앙 보물상자

수령 아이템 선택

플레이어 접근 후 수령

개인 보상

랜덤장비 기타템

보상



신규 레이드 등장

파티퀘스트ver 조정 완료

솔로잉 모드 추가

레벨 간소화 및 필요 인원 하향 

기존 레이드 파티퀘스트로 조정

파티 매칭

적정레벨 : 48 이상
요구인원 : 8인

적토
레이드제주JEJU

파티 매칭

적정레벨 : 48 이상
요구인원 : 3~4인

적토

솔로잉

레이드 하향 조정

BOSS

제주JEJU

만랩 확장
새로운 레이드 컨텐츠 등장



2. 인던
로직 예시



던전 선택
플로우 일반 던전

소탕 사용?

던전에서 나옴 

보상 획득 UI 출력

경험치1/2, 보상 조정

싱글 보스 던전

던전 진행

던전 클리어

랭크창 출력

성장링크 사용?

보상획득 맵 이동

플레이어의 던전 선택

솔로잉 진행?

파티퀘스트 던전

조력자AI 사용?

조력자 AI 파티참여 조력자 AI 파티 미참여

파티 매칭

레이드 던전

경험치 분배



보상

 

페이즈
스탯이 달라지는 1, 2페이즈와
몬스터 유닛과 패턴, 테이블이 바뀌는 3페이즈로 구분

입장 레벨 
각던전마다다름(적토는 48이상)

참여 인원
8인

입장 제한
주간 입장 제한 1회
주간 입장 제한은 매주 목요일 06시에 초기화

입장 방식
 

최소스테이지 하나를 클리어해야 보상 수령 가능

사전퀘스트 달성 후,
레이드 전용 파티 생성 npc에게 말을 걸어서 파티 생성하여 입장

레이드 시스템



적토 레이드
플로우

재도전?

포기 투표

만장일치 시 던전 퇴장

적토 체력 5% 회복 후 부활

사전 퀘스트 완
료 (불가사리
etc...)

보상) 냉기폭탄 수령 x12

동결 성공?

페이즈1 돌입

페이즈2 돌입

페이즈2 알림 UI

적토 체력 50%

스테이지 1 보상 수령

레이드 파티 생성

보상 수령 맵으로 전환

전원 입장 조건 달성?

전투 진행(별도 플로우 참고)

스탯 상승(공격력, 방어력, 이동속도 etc)

레이드 입장 불가

페이즈1 영상 출력

적토 체력 0

전투 진행(별도 플로우 참고)

파티 전원 냉기폭탄 투척

공격 UI
ex)불기둥공격지점 UI 

자막 UI 
ex) “적토가용맥으로체력을 회복합니다“



적토 레이드
플로우

재도전?

포기 투표

만장일치 시 던전 퇴장

적토 체력 5% 회복 후 부활

사전 퀘스트 완
료 (불가사리
etc...)

보상) 냉기폭탄 수령 x12

동결 성공?

페이즈1 돌입

페이즈2 돌입

페이즈2 알림 UI

적토 체력 50%

스테이지 1 보상 수령

레이드 파티 생성

보상 수령 맵으로 전환

전원 입장 조건 달성?

전투 진행(별도 플로우 참고)

스탯 상승(공격력, 방어력, 이동속도 etc)

레이드 입장 불가

페이즈1 영상 출력

적토 체력 0

전투 진행(별도 플로우 참고)

파티 전원 냉기폭탄 투척

공격 UI
ex)불기둥공격지점 UI 

자막 UI 
ex) “적토가용맥으로체력을 회복합니다“



적토 처치

페이즈 3 돌입

적토 체력 50% 

파괴 가능 UI 출력

페이즈 3 영상 출력

페이즈 3 진행 

각 파티원 보상 수령

이벤트 대화창 출력 UI

보상 수령 맵으로 전환

스테이지 종료 영상 출력

필드 발판 바위 파괴 가능

적토 체력 0 or 발판 전부 파괴

전투 진행(별도 플로우 참고)

전투 진행(별도 플로우 참고)

적토 스킬 패턴

적토 스킬 패턴

적토 레이드
플로우

피격 데미지에 따라 스탯 증가하는 버서커 상시 발동
봉인기 ‘기사의 관록‘과 즉사기 ‘업화’ 연계

플레이어 필드 견제기 ‘땅울림’ 사용률 대폭 증가
광범위 기술 ‘작열화산’과 즉사기 ‘업화’ 사용률 증가



전투 진행
플로우

전투 진행

miss

스위칭 사용 아이템 사용

추가 데미지

플레이어/파티원의 행동

버프 효과 적용

플레이어 승리

공격

치명타가 발생했는가?

몬스터가 회피했는가?

버프가 걸려있는가?

몬스터의 체력이 기준치 이하인가?

일반 데미지

버프 효과 미적용

해당 페이즈 종료

전투 진행중

힐/버프 발동

miss

일반 공격

공격 스킬

몬스터의 행동

플레이어/파티의 패배

플레이어가 회피했는가?

플레이어의 체력이 0인가?

스킬 사용

플레이어에게 캐릭터가 남아 있는가?

해당 플레이어가 마지막 플레이어인가?

치유 스킬 기타 스킬

전투 속행

플레이어 관전 모드

플레이어 강제 스위칭

대상이 몬스터인가?

일반 공격인가?
yes: 일반 공격 no: 스킬



제한시간
플로우

제한시간

몬스터 광폭화

스탯 대폭 상승

CONTINUE?

보스 스테이지 시작

포기 투표

만장일치 시 던전 퇴장

제한시간 타이머 작동중

제한시간을 넘겼는가? 전투 속행

플레이어의 승리

보스 스테이지 종료

몬스터의 체력이 0인가?



Q&A
 인스턴스 던전


