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[참조 

 착호-창귀전설은 인터렉티브 무비 장르 게임으로, 플레이 하는 유저가 게임에 몰입할 수 있도록 UIUX를 기획했다. 

유저의 몰입감을 해치지 않기 위해 UI의 위치를 화면 가장자리에 배치하는 한편, 조작 방식은 본 장르를 플레이 했던 유저에게 친숙한 방식을 선택했다.

 아래 참조 이미지의 예시와 같이 착호-창귀전설은 기존 인터렉티브 무비 장르 게임의 HUD와 비슷한 방식을 선택했다. 

이러한 UIUX를 통해 게임을 플레이하는 유저가 본 게임에 적응하는 시간을 줄이고, 새로운 것을 배워야 한다는 피로감을 느끼지 않도록 하고자 한다. 

목차로 이동하기 

1. 기획의도 

1.1  UIUX 한 편의 영화를 보는 것 같은 몰입감을 주는

 -   

-   

-   

-

1]  HUD The Last of Us Part1



[참조  왼쪽) 전투 오른쪽)  전투 

 착호-창귀전설의 전투는 3D 백뷰 방식으로 진행된다. 

스토리가 진행되는 공간과 전투가 진행되는 공간이 분리되지 않는 장르의 특성 상 전투가 스토리의 흐름을 방해하지 않도록 UI를 배치할 필요가 있다.

전투 UI가 화면 내에서 차지하는 비중을 최소화하여 유저의 몰입감을 해치지 않도록 하는 한편, 최소한의 정보를 제공하여 전투 피로감을 줄이도록 했다. 

전체적인 전투 UIUX는 기존의 게임 The Last of US 시리즈와 고스트오브쓰시마를 참고하여 디자인했다. 

목차로 이동하기 

1.2  UIUX 몰입감을 해치지 않는 전투

 -   

-   

-   

-

2]( UI / ( UI The Last of Us Part2 고스트오브쓰시마



 하얀색 계열의 배경에서 쓰이는 글자색] 

 검은색 계열의 배경에서 쓰이는 글자색] 

 창귀’를 모티브로 한 붉은색 계열의 색감 +  조선시대 목조건물의 느낌을 낼 수 있는 색감] 

세기 조선을 배경으로 착호갑사인 주인공이 나라를 위협하는 식인범을 퇴치하고 그 뒤에 숨은 비밀을 밝혀내는 이야기를 그린 게임이다. 

에서 사용하는 UI는 조선시대 특유의 느낌을 부각할 수 있는 색감으로 구성하였다. 

목차로 이동하기 

1.3  UI 배경과 어울리는 색감의

-

- 

->[

 

->[

->[‘

착호-창귀전설은 18

따라서, 착호-창귀전설



- 모든 

- 착호 –

-메인 색상 코드 

 창귀전설의 

 크기 치수 단위는 픽셀 을 사용한다. 

에서는 아래 세 종류의 글꼴 중 하나를 적용한다. 

목차로 이동하기 

2. 
2.1 
개요 
단위 

2.2 

2.3 

폰트 

색상 

UI

UI

(px)

:#810005 / #BF4F14 / #F9F5F6 / #726E6D / #0C0F0A



- 착호 –  창귀전설의 스크린 해상도는 로 지정한다. 

목차로 이동하기 

2.4 해상도 

FHD 1920(W)*1080(H)



- 씬플로우의 고해상도 이미지는 여기에서 지원한다. 

목차로 이동하기 

2.5 씬플로우 

http://127.0.0.1:5500/okjgamereview-main/assets/pdf/%EC%B0%BD%EA%B7%80%EB%A1%9D/%EC%B0%BD%EA%B7%80%EB%A1%9D%20%EC%94%AC%ED%94%8C%EB%A1%9C%EC%9A%B0.drawio%201.svg


목차로 이동하기 

2.6 엔진 구현 화면 예시

- UI



상태 

Pressed 

Hovered 

Disabled 

Normal 

아이콘 설명 

아무 동작이 활성화
되어있지 않은 상태 

버튼을 눌렀을 때의
순간적인 상태 

마우스를 버튼 위에
갖다댔을 때의 상태 

버튼 비활성화 상태 

텍스트 

#726E6D 

#0C0F0A 

#0C0F0A 

#0C0F0A 

-

Hex

배경 

#726E6D 

#BFBFBF 

-

-

-

-

테두리 

목차로 이동하기 

3. 
3.1 

공통 컴포넌트 

버튼 



상태 

Idle 

Clicked 

Hovered 

Disabled 

아이콘 설명 

버튼 비활성화 상태 

슬라이더 버튼의 기본
상태 

슬라이더 버튼을 클릭한
상태 

마우스를 슬라이더 위에
갖다댔을 때의 상태 

-

-

-

-

텍스트 

Hex

바 

#0C0F0A 

#0C0F0A 

#0C0F0A 

#BFBFBF 

버튼 

#BFBFBF 

(테두리) #0C0F0A 

(버튼) #726E6D
(테두리) #0C0F0A 

(버튼) #BFBFBF
(테두리) #0C0F0A 

목차로 이동하기 

3.2 슬라이더 



상태 

ON 

OFF 

Disabled 

아이콘 설명 

버튼 비활성화 상태 

토글 버튼의 ON 상태 

토글 버튼의 OFF 상태 

-

-

-

텍스트 

Hex

바 

#0C0F0A 

#BFBFBF 

#BFBFBF 

버튼 

(테두리) #0C0F0A 

(테두리) #0C0F0A 

(버튼) #BFBFBF
(테두리) #0C0F0A 

목차로 이동하기 

3.3 토글 스위치 



상태 

Select
Top Box 

Normal 

Select
Under Menu 

아이콘 설명 

드롭 다운 박스
기본 상태 

하위 항목 중 item 3을
클릭한 상태

(항목을 트리거로 한
이벤트 발생 후
드롭 다운 박스는

Normal 상태로 되돌아
감) 

최상위 드롭 다운
박스를 클릭한 상태

(하위 항목이 펼쳐짐) 

텍스트 

#0C0F0A 

#0C0F0A 

#0C0F0A 

-

Hex

배경 

#BFBFBF 

#BFBFBF 

-

-

-

테두리 

목차로 이동하기 

3.4 드롭 다운 박스 



항목 

1 

Depth 

0 

 

UI 종류 

Image 

설명

게임 시작 전, 메인 메뉴로 
넘어가기 위한 트리거를 
알려주는 이미지 

세부 내용 

애니메이션 효과 있음 

목차로 이동하기 

4.  UI 인게임

4.1 타이틀 화면



항목

1 

2 

3 

Depth

0 

0 

0 

UI 종류

Image 

Vertical Box 

Button 

설명

게임 타이틀 로고 

다양한 기능의 버튼을 
세로 방향으로 정렬한 박스 

상호 작용 버튼 

세부 내용

- 

애니메이션 효과 있음 

- 

목차로 이동하기 

4.2 메인 메뉴 화면 



항목

1 

2 

3 

Depth

0 

0 

0 

UI 종류

Vertical Box 

Button 

Button 

설명

난이도 선택 버튼을 
세로 방향으로 정렬한 박스 

난이도 선택 버튼 

메인 메뉴로 돌아가는 버튼 

세부 내용

- 

- 

- 

목차로 이동하기 

4.3 난이도 설정 화면 



목차로 이동하기 

4.4 옵션 화면 



항목 

1 

2

3

4

5

6

7

0

1

1

1

1

1

Depth 

0 

Text 

Button 

Button 

Button 

Button 

Button 

UI 종류 

Vertical Box 

설명

옵션 선택 버튼을 
세로 방향으로 정렬한 박스 

옵션 메뉴임을 
알려주는 텍스트 

튜토리얼 화면으로 
넘어가는 버튼 

컨트롤 설정 화면으로 
넘어가는 버튼 

디스플레이 설정 화면으로 
넘어가는 버튼 

사운드 설정 화면으로 
넘어가는 버튼 

메인 메뉴로 돌아가는 버튼 

-

-

-

-

-

세부 내용 

4.3과 위치 동일 

4.3과 위치 동일 

목차로 이동하기 



목차로 이동하기 

4.5 옵션 세부 설정 화면 



2

3

4

5

항목 

1 

1

1

2

2

Depth 

1 

- 여러 세부 옵션 설정 화면 중 현재 엔진으로 구현된 컨트롤 설정 화면의 

Text 

Text 

UI 종류 

Text 

Button 

Slider 

를세부 옵션 설정 화면의 대표 이미지로 설정 

설명

어떤 종류의 옵션을 설정하고 
있는지 알려주는 텍스트 

옵션의 카테고리 

카테고리 내 세부 설정 

카테고리의 설정 정도를 
조절하는 컴포넌트 

옵션 메뉴 화면으로 돌아가기 

-

-

-

-

세부 내용 

- 

목차로 이동하기 

UI



항목

1 

2 

3 

Depth

0 

0 

0 

UI 종류

Playable Character 

Progress Bar 

Image 

설명

플레이어 캐릭터 

플레이어의 체력 게이지 

사용 중인 무기 아이콘 

세부 내용

- 

전투 중에만 표시 

전투 중에만 표시 

목차로 이동하기 

4.6 HUD 



항목

1 

2 

3 

Depth

0 

1 

0 

UI 종류

Pop

Up Button 

Image 

설명

아이템 UI를 
띄우기 위한 팝업 

아이템 선택 버튼 

선택한 아이템의 상세 이미지 

세부 내용

- 

- 

항목 2 클릭 시 화면에 표시 

목차로 이동하기 

4.8  UI 아이템


